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Plano Analitico: Matematica Discreta
1. Identificaciao da Unidade Curricular

o Instituicdo: Instituto Superior Politécnico de Ciéncias e Tecnologia (INSUTEC)

e Curso: Engenharia de Informatica e Sistemas de Informacao (EISI)

e Classificagao: Disciplina Especifica (Fundamentos de Computagao)

e Ano: 22| Semestre: 12 (32 Semestre)

e C(réditos: 6.0 UC

e Carga Horaria Total: 90 Horas (60h de Contacto | 30h de Trabalho Complementar)
2. Apresentacao e Justificacido

A Matematica Discreta é a linguagem matematica da ciéncia da computacido. Ao contrario do
calculo, lida com estruturas finitas e descontinuas, fundamentando o estudo de algoritmos,
bases de dados, criptografia e inteligéncia artificial. Esta disciplina fornece o rigor légico
necessario para a modelacio formal de sistemas e para a analise de complexidade
computacional.

3. Competéncias a Desenvolver (Decreto 193/18)
3.1 Competéncias Instrumentais (Saber)
e Dominar alégica proposicional e de predicados para validagdo de argumentos.
e Compreender as estruturas de conjuntos, relacdes e fun¢des no contexto de dados.
e Entender os principios da teoria dos grafos e arvores para otimizag¢ao de redes.
3.2 Competéncias Técnicas e Operacionais (Saber Fazer)

e Modelacao Formal: Traduzir problemas de software em modelos légicos e
matematicos precisos.

e Analise de Algoritmos: Aplicar técnicas de contagem e indugdo para verificar a
correcdo e eficiéncia de programas.

o Implementacgdo Ldgica: Projetar circuitos logicos simples e simplificar expressdes
utilizando Algebra Booleana.

3.3 Competéncias Atitudinais (Saber Ser/Estar)
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e Desenvolver um raciocinio analitico apurado para a resolucao de problemas
complexos.

e Colaborar no Projecto Integrador III, utilizando grafos ou légica formal para
estruturar a solucao tecnolégica do semestre.

4., Conteudo Tematico

1. Légica e Provas: Tabelas de verdade, equivaléncias logicas, quantificadores e
métodos de demonstracao.

2. Estruturas Discretas: Teoria dos conjuntos, relagdes de equivaléncia, ordem e
funcgdes.

3. Inducio e Recursividade: Principio da inducdo matematica e definicdo de
algoritmos recursivos.

4. Contagem e Combinatdria: Permutagdes, combinacoes e principio do pombal.

5. Teoria dos Grafos: Caminhos, ciclos, conectividade e algoritmos basicos em
arvores.

6. Algebra Booleana: Funcoes booleanas e sua aplicacdo em portas légicas de
hardware.

5. Regime de Avaliacao (Disciplina Especifica)
e Avaliacdo Continua (40%):
o 12 Frequéncia (Logica e Conjuntos): 13%
o 22Frequéncia (Indugao, Grafos e Boole): 14%
o Exercicios de Programacéo Logica (Prolog/Python): 13%
¢ Exame Normal (60%): Prova global de aplicacao de conceitos.
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